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Информационная карта 
1.  Направленность: художественная
2.  Объединение:    «Занимательные Головоломки»
3.  Ф.И.О. педагога: Хван Юрий Григорьевич
4.  Вид программы: модифицированная

 /авторская, типовая, модифицированная, экспериментальная, интегрированная /

5.  Тип программы: общеобразовательная 
 /общеобразовательная, учебная, досуговая /

6.  Целевая установка: познавательная 

 /познавательная, профессионально - прикладная, развитие художественной одаренности, социальной адаптации /

7.  Уровень усвоения: углубленный

      /общекультурный, углубленный, для одаренных, профессионально - ориентированный /

8.  Образовательная область: досуговая 

      / искусство, техника, естествознание, досуг, краеведение, спорт, филология, туризм /

9.  Возрастной диапазон: 10-18 лет 

 / дошкольники; 7 - 10 лет; 11 - 14 лет; 15 - 17 лет /

10.  Форма организации образовательного процесса: индивидуально-групповая 
       / индивидуальная, групповая, зачетная /

11.  Срок реализации: 1 год 

 /один год, два - три года, от трех до пяти лет, более пяти лет/

12.  По характеру: репродуктивно-поисковая
/ознакомительный, репродуктивные, поисковые, интегрированные, спортивно - оздоровительные, спортивного совершенствования, научно - исследовательские /

1. Пояснительная записка

Дополнительная образовательная программа  «Занимательные Головоломки» носит художественную  направленность  и  разработана в соответствии с нормативно - правовыми документами:

· Федеральный закон от 29.12.2012 г № 273-ФЗ “Об образовании Российской Федерации”;

· Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам (Приказ министерства образования и науки Российской Федерации от 09 ноября 2018 г. № 196);
· Концепция развития дополнительного образования детей (утверждена распоряжением Правительства Российской Федерации от 4 сентября 2014 года № 1726-р);  
· Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 04.07.2014 № 41 «Об утверждении СанПиН 2.4.4.3172-14 "Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей», далее - СанПиН 2.4.4.3172-14);

· Приказ Министерства спорта Российской Федерации от 27 декабря 2013 года № 1125 «Об утверждении особенностей организации и осуществления образовательной, тренировочной и методической деятельности в области физической культуры и спорта»;     
· Письмо Министерства культуры Российской Федерации от 19 ноября 2013 года № 191-01-39/06-ГИ «О направлении рекомендаций по организации образовательной и методической деятельности при реализации общеразвивающих программ в области искусств в детских школах искусств по видам искусств»;      ( 
· Письмо Министерства образования и науки Российской Федерации от 18 ноября 2015 года № 09-3242 «О направлении информации» (вместе с «Методическими рекомендациями по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы»);

· Письмо Министерства образования и науки Российской Федерации от 29 марта 2016 года № ВК-641/09 «О направлении методических рекомендаций» (вместе с Методическими рекомендациями по реализации адаптированных дополнительных общеобразовательных программ; 

· Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 09 ноября 2015 года № 1309 «Об утверждении Порядка обеспечения условий доступности для инвалидов объектов и предоставляемых услуг в сфере образования, а также оказания им при этом необходимой помощи»;

· Устав МОБУ  ДО «РАЙОННЫЙ ЦЕНТР ДЕТСКОГО ТВОРЧЕСТВА».

Программа «Занимательные Головоломки»  разработана с учетом требований профессионального стандарта, предназначена для реализации новых федеральных образовательных стандартов в детских объединениях учреждений дополнительного образования детей, общеобразовательных школах, где созданы условия для полноценных занятий по данному направлению. 

Новизна программы состоит в том, что ни в пос. Сусанино, ни в Гатчинском Районе не существует кружка, или объединения, где школьники могли бы научиться собирать Кубик Рубика. Данное объединение, кружок, позволит им реализовать свой интерес в данной области.

На сегодняшний день Кубик Рубика является самой популярной головоломкой в мире (!)

Программа «Занимательные головоломки» и предназначена для привлечения и объединения этих детей, развитию их внешней и внутренней мотивации; данная программа учит школьников находить алгоритмы решения задач и тем самым развивает логическое и пространственное мышление, а также умение анализировать.
Актуальность обусловлена социальным заказом - раннее развитие интеллекта ребенка, обеспечение полезной занятости, желанием родителей сформировать положительные качества личности ребенка; усидчивость, внимательность, логическое и пространственное мышление. Привлечение детей к спортивным состязаниям по сборке Кубика Рубика.

Кроме того, актуальность  состоит в том, что в наше время большинство школьников повально увлечены «гаджетами» и «уходят в них с головой», а кружок «Занимательные Головоломки» помогает учащимся развивать мелкую моторику и заодно развить умения самостоятельно принимать решения.
Педагогическая целесообразность программы в том, что занятость детей в данном направлении  помогает решить  ряд актуальных проблем современного этапа, в том числе: утверждении норм здорового образа жизни, нравственном воспитании, интеллектуальном развитии.

Содержание программы соответствует поставленной цели и решаемым задачам. В результате обучения у детей повысится внимание, терпение, разовьются эмоции.  Привлечение родителей в деятельность своих детей, позволит повысить эффективность воспитательной функции.

Умение собирать Кубик Рубика развивает умственные способности  и дает возможность общаться со сверстниками из других школ через клубы и турниры.

Также данная программа способствует развитию головного мозга школьников, кроме того, алгоритмы сборки головоломок помогают улучшить успеваемость учащихся по другим предметам, развивать мышление и логику.
Возрастной  состав  обучающихся:  4-11 классы  основной школы. Продолжительность образовательного  процесса – 1 учебный год.
Головоломка – непростая задача, обличенная в форму какой-либо игрушки с секретом. Для решения головоломки, как правило, требуется сообразительность, а не специальные знания высокого уровня.

Головоломки в первую очередь влияют на умственное развитие ребенка и относятся к ряду интересных и развлекательных игр. Ведь так интересно разгадывать то, что скрыто секретом и не доступно каждому.

Также головоломка может помочь повысить самооценку ребенка и обнаружить такие способности, о которых даже и не имели представления. Любая головоломка поможет успокоиться, снять негативные эмоции. После такой игры ученик будет гораздо спокойнее и уравновешеннее.

Польза головоломки состоит и в приучении к самостоятельности. Решая головоломку, ученик должен самостоятельно разгадать её секрет. Такой навык поможет ему в дальнейшей жизни самостоятельно работать над серьезными проектами, решать сложные задачи, принимать ответственные решения.

Если головоломка предусматривает участие нескольких игроков, то ученик обретает навыки общения с другими, что пригодится во всех сферах жизни как в настоящем, так и в будущем. Все головоломки, используемые в данном курсе, соответствуют возрасту учащихся. И подобраны так, что позволяют учащимся переходить от знакомства с простой головоломки к более сложной, не нарушая основного принципа дидактики.

Играя с головоломкой, ребенок будет постепенно повышать интеллект, и переходить на более высокий уровень. Ведь психологами доказано, что дети, которые с самого раннего детства играют с различного вида головоломками, интеллектуально развиты, имеют хорошее логическое мышление,  а в старшем возрасте продуктивно мыслят.

Цели кружка:
развитие логического и пространственного мышления и математических способностей, как основы интеллектуального развития школьников

Задачи:

Обучающие

· научить школьников теоретическим и практическим основам решения головоломок, 
· научить методам и алгоритмам сборки головоломок Кубика Рубика, Пирамидки Мефферта

· развивать навыки самостоятельной работы и усидчивости;

Развивающие

· повышать уровень развития учащихся, их логического мышления и расширять кругозор;

· развитие интеллекта детей
· развивать эмоционально-волевую сферу
· развивать мелкую моторику школьников
· развивать у школьников интерес к головоломкам и истории их создания, знакомство с авторами и изобретателями головоломок
Воспитательные

· воспитывать у учащихся настойчивость, волю, упорство и терпение в достижении цели.

· сформировать межличностные отношения: дружелюбие, коммуникабельность, внимательность

· воспитывать в школьниках внимательность и толерантность по отношению к сверстникам
Требование к подготовке учащихся кружка.
В результате изучения курса учащиеся должны знать и уметь:

· отличать головоломку от простой игрушки;

· понимать, что такое головоломка;

· разрезать фигуры на равные части;

· знать историю некоторых головоломок;

· решать изучаемые головоломки;

· собирать кубик Рубика, Пирамидку Мефферта;
· уметь применять изученные алгоритмы при решении головоломок.

Отличительные особенности:
Отличительная особенность программы заключается в применении образовательных технологий.  Важной  частью  личностно-ориентированной  технологии обучения является разработанная педагогическая диагностика, позволяющая отслеживать достигнутый уровень образованности обучаемых, управлять образовательным процессом. 

Также на занятиях применяется технология проблемного обучения (разбор специально подобранных позиций Кубика Рубика),  игровая технология обучения. 

Возраст обучающихся: 10-18 лет
Срок реализации программы - 1 год, всего 72 часа.

Форма организации деятельности:  Группа формируется не более 15 человек.

Режим занятий:  занятия проводятся  2 раза в неделю по 1 часу. 
Основные формы проведения занятий: учебное занятие, игра, решение задач, конкурс, турнир, разбор позиций, упражнение, беседа, мини-лекция
Основная форма организации занятий – фронтальная, групповая, индивидуальная

Форма организации образовательного процесса – теоретическая, практическая, комбинированная

Основные  методы: демонстрационные, репродуктивные.
Техническое оснащение занятий: головоломки Кубик Рубика: 2*2, 3*3, Змейка Рубика, Пирамидка Мефферта. Таймер для измерения времени сборки. Настольные маты для кубиков.
Формы подведения итогов по основным темам разделов программы: 
задачи на решение головоломок. Соревнования.
Ожидаемые результаты и способы их проверки.

По окончании обучения обучающиеся должны:

Знать устройство основных головоломок данного курса. Основные алгоритмы решения головоломок, определять основные комбинации для решения той или иной ситуации.
Уметь осуществлять сборку различных головоломок разными алгоритмами. Определять кратчайший алгоритм для решения головоломки.
Педагогическая диагностика обучения проводится по основным темам изучаемых разделов программы «Занимательные Головоломки». 

Результаты обучения, воспитания и развития  фиксируются в журналах, в соответствии с разработанной схемой.

Итогом реализации данной программы являются:
- Развитие мелкой моторики школьников. 
- Расширение познавательных способностей для творческого развития личности 

- Создание атмосферы успеха.
- Рост личностных достижений

- Развитие логического и пространственного мышления учащихся. 
- Умение собирать изучаемые головоломки, используя изученные алгоритмы.
- Накопление опыта творческой деятельности

Способы определения результативности: анализ, наблюдение, включенное наблюдение, собеседование

Форма подведения итогов реализации программы:
Соревнования
2. Учебно-тематический план

	№ п/п
	Наименование разделов, тем
	Кол-во уч. часов
	Теория
	Прак
тика
	Форма контроля/

аттестации

	1
	Вводное занятие. Что такое головоломки?
	1
	0,5
	0,5
	Беседа. Практическое решение головоломок.

	2
	Геометрические и проволочные головоломки.
	2
	0,5
	1,5
	Беседа. Практическое решение головоломок.

	3
	Настольные головоломки.
	2
	0,5
	1,5
	Беседа. Практическое решение головоломок.

	4
	Головоломки Рубика. Змейка. Кубик (3*3).
	1
	0,5
	0,5
	Беседа. Практическое решение головоломок.

	5
	Алгоритм. Алгоритмы сборки Кубика Рубика (КР) для начинающих.
	15
	2
	13
	Беседа. Практическое решение головоломок. Соревнование.

	6
	Алгоритмы сборки КР. Метод Дж. Фридрих.
	25
	3
	22
	Беседа. Практическое решение головоломок. Соревнование.

	7
	Пирамидка Мефферта. Алгоритмы сборки.
	8
	1
	7
	Беседа. Практическое решение головоломок. Соревнование.

	8
	Кубик Рубика 2*2. Алгоритмы сборки.
	6
	1
	5
	Беседа. Практическое решение головоломок. Соревнование.

	9
	Зеркальный Кубик (Миррор Блокс)
	8
	1
	7
	Беседа. Практическое решение головоломок.

	10
	Другие головоломки
	3
	0,5
	2,5
	Беседа. Практическое решение головоломок.

	11
	Итоговое занятие. Соревнования.
	1
	0,5
	0,5
	Беседа. Практическое решение головоломок.

Соревнование.

	
	Итого:
	72
	11
	61
	


3. Содержание программы

1. Вводное занятие (1 час.)
Теория. Вводное занятие, на котором учащиеся «окунаются» в большой мир головоломок. Здесь же дается определение головоломки и знакомство с видами головоломок. Учатся отличать головоломки от простых игрушек
Практика: Изучают представленные головоломки. Пытаются понять их принцип и собрать их.
2. Геометрические и проволочные головоломки (2 час.)
Теория. Изучают геометрические головоломки. Головоломки на разрезание, старинный «Танграм», современное «Пентамино», знакомятся с проволочными головоломками.
Практика: Практикуются в решении Геометрических и Проволочных головоломок.

3. Настольные Головоломки (2 час.)

Теория. Знакомятся с различными настольными Головоломками: Головоломки на внимание, в которых требуется найти отличие на двух рисунках, знакомство с картинами двойного содержания, просмотр геометрических иллюзий. Переместительные головоломки, такие как «Пятнашки», «15», «Собери картинку», «Ханойская башня», «Вавилонская башня»
Практика: Изучают настольные головоломки. Практикуются в их решении. 

4. Головоломки Рубика. Змейка. Кубик (3*3) (1 час.) 

Теория. Знакомятся и изучают принцип и строение головоломок Эрнё Рубика. История возникновения Кубика Рубика (КР). Виды КР., КР (3*3) Строение КР. Змейка Рубика. Азбука КР. Вращение и запись ходов.
Практика: Самостоятельно пытаются найти решение и принцип работы головоломок Рубика. Изучают вращение и запись ходов КР.
5. Алгоритм. Алгоритмы сборки Кубика Рубика. (15 час.)
Теория. Изучают понятие Алгоритм. Понятие Алгоритма. Задача на алгоритм Волк, Коза, Капуста. Ближе знакомятся с самой популярной головоломкой современности, кубиком Рубика. Изучают его устройство, принципы вращения и перемещения его элементов. Изучают алгоритм новичковой сборки кубика Рубика для начинающих: Этап 1 и 2 сборка Первого слоя КР. Пиф Паф, Этап 3 сборка Среднего слоя, Этап 4 и 5 сборка Креста на грани 1, Этап 6 и 7 сборка Последнего слоя, Сборка Рёбер Последнего слоя, Сборка Углов Последнего слоя, Перемещение Углов и Рёбер Последнего слоя, расстановка Рёбер Желтого креста. 
Практика: Применяют понятие алгоритм на практике. Практикуются в решении изученных алгоритмов сборки Кубика Рубика для начинающих.
6. Алгоритмы сборки Кубика Рубика по Методу Джессики Фридрих. (25 час.) 

Теория. Знакомятся и изучают новый алгоритм сборки Кубика Рубика по скоростному методу Джессики Фридрих. Основные понятия и суть метода сборки. F2L, OLL, PLL. Алгоритм расстановки пар методом F2L. Алгоритм сборки пар: Случай 1, Случай 2, Случай 3. Алгоритмы сборки последнего слоя OLL: «Точка, Бумеранг, Крест, Рыбка, Глаза, Уши». Алгоритм пермутации последнего слоя PLL.  

Практика: Практикуются в применении изученных алгоритмов сборки Кубика Рубика по скоростному методу Джессики Фридрих. Разбор всех случаев. 
7. Пирамидка Мефферта. (ПМ) Алгоритмы сборки ПМ (8 час.)

Теория. Знакомятся и изучают принцип и строение Пирамидки Мефферта. Этапы сборки ПМ: 1 этап сборки ПМ, 2 этап. Сборка 1 слоя, 3 этап. Сборка и перемещение углов. Пиф Паф. 4 этап. Вращение углов Вправо. Вращение углов Влево. Разбор всех случаев. 

Практика: Практикуются в применении изученных алгоритмов сборки Пирамидки Мефферта. Сборка ПМ на время.
8. Кубик Рубика. (2*2) Алгоритмы сборки. (6 час.) 

Теория. Знакомятся и изучают принцип и строение головоломки Кубика Рубика 2*2. Изучают алгоритмы сборки КР 2*2 - 1 этап. Сборки КР 2*2 - 2 этап. Разбор случаев сборки КР 2*2. Сборка на время.

Практика: Практикуются в решении изученных алгоритмов сборки Кубика Рубика 2*2. Сборка КР на время. 

9. Зеркальный Кубик (ЗК) (или Миррор Блокс). (8 час.) 

Теория. Знакомятся и изучают принцип и строение головоломки Зеркальный Кубик (Миррор Блокс). Изучают принципиальное отличие ЗК от КР. Изучают алгоритмы сборки ЗК - 1 этап. Алгоритм сборки ЗК - 2 этап. Алгоритм сборки ЗК - 3 этап. Разбор случаев сборки ЗК.
Практика: Практикуются в решении изученных алгоритмов сборки ЗК. 

10. Другие головоломки (3 час.)

Теория. Знакомятся и изучают некоторые другие головоломки: Кубик Рубика 4*4, Скьюб, Мегаминкс. Изучают строение и принципы сборки головоломок. 

Практика: Практикуются в решении изученных головоломок.
11. Итоговое занятие (1 час.)

Теория. Обобщение изученных знаний о головоломках и методах их решения. 
Практика: сборка различных головоломок на время. Соревнования.
Занятия кружка проводятся 2 раз в неделю, всего 72 занятия.
4. Методическое обеспечение

	№
	Раздел
	Форма занятий
	Приемы и методы проведения занятий
	Дидактический материал
	Форма подведения итогов

	1
	Введение в программу. Что такое головоломки?
	Комбинированное занятие.
	Словесные, наглядные, демонстрация
	Видеоролики. Варианты различных Головоломок 
	Беседа. Практическое решение головоломок.

	2
	Геометрические и проволочные головоломки
	Комбинированное занятие
	Словесные, наглядные демонстрация
	Варианты геометрических и проволочных головоломок
	Беседа. Практическое решение головоломок.

	3
	Настольные головоломки
	Комбинированное занятие.
	Словесные, наглядные, демонстрация
	Варианты различных настольных головоломок
	Беседа. Практическое решение головоломок.

	4
	Головоломки Рубика. Змейка. Кубик (3*3)
	Комбинированное занятие.
	Словесные, наглядные, демонстрация
	Видеоролики. Варианты головоломок Рубика: Кубик 3*3, Змейка.
	Беседа. Практическое решение головоломок.

	5
	Алгоритм. Алгоритмы сборки Кубика Рубика (КР) для начинающих.
	Комбинированное занятие
	Словесные, наглядные, демонстрация
	Схемы алгоритмов, Кубики Рубика, Видеоролики.
	Беседа. Практическое решение головоломок. Соревнование.

	6
	Алгоритмы сборки КР. Метод Дж. Фридрих.
	Комбинированное занятие
	Словесные, наглядные, демонстрация
	Схемы алгоритмов F2L. Видеоролики, Кубики Рубика
	Беседа. Практическое решение головоломок. Соревнование.

	7
	Пирамидка Мефферта. Алгоритмы сборки.


	Комбинированное занятие
	Словесные, наглядные, демонстрация
	Схемы сборки ПМ. Алгоритмы сборки. Пирамидки Мефферта
	Беседа. Практическое решение головоломок. Соревнование.

	8
	Кубик Рубика 2*2. Алгоритмы
	Комбинированное занятие
	Словесные, наглядные, демонстрация
	Схемы алгоритмов. Видеоролики, Кубики Рубика 2*2
	Беседа. Практическое решение головоломок. Соревнование.

	9
	Зеркальный Кубик (Миррор Блокс)
	Комбинированное занятие
	Словесные, наглядные, демонстрация
	Схемы алгоритмов. Видеоролики, Зеркальные Кубики
	Беседа. Практическое решение головоломок.

	10
	Другие головоломки
	Комбинированное занятие
	Словесные, наглядные, демонстрация
	Образцы головоломок
	Беседа. Практическое решение головоломок.

	11
	Итоговое занятие
	Комбинированное занятие
	Словесные, наглядные, демонстрация
	Схемы алгоритмов, Головоломки, видеоролики
	Беседа. Практическое решение головоломок.

Соревнование.
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Календарный учебный график 
дополнительной общеобразовательной программы
художественной направленности
«Занимательные Головоломки»

на 2018--2019 учебный год

Педагог: Хван Юрий Григорьевич
Г Гатчина
2018
Календарный учебный график составлен в соответствии с Сан.ПиН.2.4.4.3172-14 и определяет режим занятий обучающихся объединения «Занимательные головоломки». 
Занятия проводятся на базе МБОУ «Сусанинская СОШ» по утвержденному директором МБОУ ДО «РЦДТ» расписанию. 

Между занятиями в общеобразовательной организации (школе) и занятиями в объединении МБОУ ДО «РЦДТ» предусматривается перерыв для отдыха не менее одного учебного часа.

Во время осенних и весенних каникул в общеобразовательных организациях в соответствии с п.11 ч.1.ст.34 ФЗ «Об образовании в РФ» №273-ФЗ допускается:                               
-   свободное посещение обучающимися занятий объединения   

    «Занимательные головоломки».

- временное изменение расписания, места и формы проведения занятий (конкурсы, соревнования, досуговые познавательные программы и т.п.).

Год обучения: первый     

Количество обучающихся: 15 человек                                                                                        

Количество часов по программе: 144 часа

Возраст обучающихся: 10-18 лет
Срок реализации программы - 1 год, всего 72 часа.

Режим занятий:  занятия проводятся  2 раза в неделю по 1 ак. час (45 минут)
Расписание занятий: вторник, четверг 12.20-13.05, 13.15-14.00

с включением 10-ти минутного перерыва между занятиями для снятия перегрузки обучающихся.

Каникулы: с 01.01.2019 г. по 08.01.2019 г.                                                                                                  

Праздничные дни: 04 ноября 2018 г; 23 февраля 2019 г; 08 марта 2019 г; 01,09 мая 2019 г.

Продолжительность учебного года: 36 недель 

Начало учебного года:  1 сентября 2018 г. 

Окончание учебного года:  31 мая 2019 г.

Периодичность диагностики 

	Вид
	
	Срок проведения

	Стартовая диагностика
	Входящая диагностика  освоения обучающимися  дополнительных общеобразовательных программ
	Сентябрь, 2018

	Промежуточная
	Подведение итогов и результатов освоения обучающимися  дополнительных общеобразовательных программ за первое полугодие (промежуточная аттестация)
	Декабрь, 2018

	Итоговая
	Подведении итогов и результатов освоения обучающимися  дополнительных общеобразовательных программ за учебный год
	Май, 2019


	№ п/п
	Разделы и темы
	Дата
	Кол-во 
учебных 
часов

	1
	Вводное занятие Мир Головоломок
	5.09
	1

	
	Геометрические и проволочные головоломки 
	06.09

12.09
	2

	
	Геометрические и проволочные головоломки 
	
	

	
	Настольные Головоломки
	13.09

19.09
	2

	
	Настольные Головоломки
	
	

	
	Головоломки Рубика. Змейка. Кубик (3*3)
	20.09
	1

	2
	Алгоритм. Алгоритмы сборки Кубика Рубика.
	
	15

	
	Понятие Алгоритма
	26.09

27.09

03.10

04.10

10.10

11.10

17.10

18.10

24.10

25.10

31.10

01.11

07.11

08.11

14.11
	

	
	Знакомятся с Кубиком Рубика
	
	

	
	Устройство, принципы вращения его элементов
	
	

	
	Алгоритм сборки кубика Рубика для начинающих
	
	

	
	Этап 1 и 2 сборка Первого слоя КР Пиф Паф
	
	

	
	Этап 3 сборка Среднего слоя
	
	

	
	Этап 4 и 5 сборка Креста на грани 1
	
	

	
	Этап 6 и 7 сборка Последнего слоя
	
	

	
	Сборка Рёбер Последнего слоя
	
	

	
	Сборка Углов Последнего слоя
	
	

	
	Перемещение Углов и Рёбер Последнего слоя,
	
	

	
	Расстановка Рёбер Желтого креста
	
	

	
	Решение алгоритмов сборки КР для начинающих
	
	

	
	Соревнование
	
	

	
	
	
	

	3
	Алгоритмы сборки Кубика Рубика по Методу Джессики Фридрих
	
	25

	
	Изучение нового алгоритма сборки Кубика Рубика по скоростному методу Джессики Фридрих.
	15.11

21.11

22.11

28.11

29.11

05.12

06.12

12.12

13.12

19.12

20.12

26.12

27.12

09.01

10.01

16.01

17.01

23.01

24.01

30.01

31.01

06.02

07.02

13.02

14.02
	

	
	Основные понятия и суть метода сборки. F2L, OLL, PLL.
	
	

	
	Основные понятия и суть метода сборки. F2L, OLL, PLL.
	
	

	
	Алгоритм расстановки пар методом F2L.
	
	

	
	Алгоритм расстановки пар методом F2L. 
	
	

	
	Алгоритм сборки пар: Случай 1. 
	
	

	
	Случай 1. 
	
	

	
	Случай 2.
	
	

	
	Случай 2.
	
	

	
	Случай 3. 
	
	

	
	Случай 3. 
	
	

	
	Алгоритмы сборки последнего слоя OLL: Точка 
	
	

	
	Точка
	
	

	
	Бумеранг 
	
	

	
	Бумеранг
	
	

	
	Крест
	
	

	
	Крест
	
	

	
	Рыбка
	
	

	
	Рыбка, 
	
	

	
	Глаза
	
	

	
	Глаза 
	
	

	
	Уши
	
	

	
	Уши 
	
	

	
	Алгоритм пермутации последнего слоя PLL.
	
	

	
	Соревнования
	
	

	4
	Пирамидка Мефферта. (ПМ) Алгоритмы сборки ПМ
	
	8

	
	Знакомятся и изучают принцип и строение ПМ
	20.02

21.02

27.02

28.02

06.03

07.03

13.03

14.03
	

	
	Этапы сборки ПМ: 1 этап сборки ПМ
	
	

	
	2 этап Сборка 1 слоя
	
	

	
	3 этап Сборка и перемещение углов
	
	

	
	Пиф Паф.
	
	

	
	4 этап. Вращение углов Вправо
	
	

	
	Вращение углов Влево
	
	

	
	Разбор всех случаев. Соревнование
	
	

	5
	Кубик Рубика. (2*2) Алгоритмы сборки
	
	6

	
	Знакомство и изучение строения Кубика Рубика 2*2
	20.03

21.03

27.03

28.03

03.04

04.04
	

	
	Изучают алгоритмы сборки КР 2*2 - 1 этап
	
	

	
	Сборки КР 2*2 - 2 этап
	
	

	
	Практикуются в решении изученных алгоритмов сборки Кубика Рубика 2*2.
	
	

	
	Разбор случаев сборки КР 2*2
	
	

	
	Сборка КР на время
	
	

	6
	Зеркальный Кубик (ЗК) (или Миррор Блокс).
	
	6

	
	Знакомятся и изучают принцип и строение головоломки Зеркальный Кубик (Миррор Блокс).
	10.04

11.04

17.04

18.04

24.04

25.04
	

	
	Изучают принципиальное отличие ЗК от КР
	
	

	
	Изучают алгоритмы сборки ЗК - 1 этап
	
	

	
	Алгоритм сборки ЗК - 2 этап
	
	

	
	Алгоритм сборки ЗК - 3 этап
	
	

	
	Разбор случаев сборки ЗК
	
	

	7
	Другие головоломки
	
	3

	
	Знакомятся и изучают некоторые другие головоломки: Кубик Рубика 4*4
	15.05

16.05

22.05
	

	
	Скьюб, Мегаминкс
	
	

	
	Изучают строение и принципы сборки головоломок
	
	

	
	Обобщающие занятия по головоломкам.
	
	2

	
	Обобщающие занятия по головоломкам
	23.05

29.05
	

	
	Обобщающие занятия по головоломкам
	
	

	8
	Итоговое занятие
	
	1

	
	Обобщение изученных знаний о головоломках и методах их решения. Соревнования.
	30.05
	

	
	ИТОГО
	
	72


Приложение 1.

Текущий контроль

Дополнительной общеразвивающей программы 
художественной направленности
«Занимательные Головоломки»

Текущий контроль осуществляется на занятиях кружка, дислоцирующегося на базе МБОУ «Сусанинская СОШ».  Основная форма текущего контроля: наблюдение, учебное занятие, практическая работа, игра,  самостоятельная практическая работа в зависимости от темы занятия.

Периодичность и порядок текущего контроля осуществляется в течение года по каждой изученной теме (разделу) дополнительной общеобразовательной программы.

Текущий контроль проводится с целью отслеживания личностного развития (ценностных ориентаций), уровня освоения предметной области и степени освоения основных общеучебных компетентностей (ЗУНов) обучающихся в рамках реализации дополнительной общеобразовательной программы.

Промежуточный контроль предусматривает проведение срезов по оценке уровня обученности обучающихся в начале, середине и в конце года. Форма контроля и методика диагностики зависит от пройденного раздела программы. 

Способы проверки 

1. Первичная диагностика - происходит на первых занятиях с целью выявления началь​ного уровня развития учащихся, их базовых знаний, умений и навыков

2. Промежуточная диагностика - производится параллельно с изучением материала, включает в себя проверку знаний, выполнение индивидуальных заданий во время занятия. Данная форма контроля помогает педагогу увидеть трудности, возникающие у детей и во​время найти путь их коррекции.

3. Итоговая диагностика - проводится в конце года обучения в форме опроса. 

Способами проверки результатов являются диагностика (обследование) на конец года и промежуточные срезы (см. приложение).

Данные отслеживания обучающихся фиксируются в журналах, заносятся в диагностическую карту "Сводная карта достижений обучающихся детского объединения  (Приложение 1).

	№

п/п
	Фамилия, имя

(полностью)
	Уровень 

ЗУН


	Уровень 

развития


	Уровень

Воспит.


	Победитель или призер мероприятий различного уровня
	Участие в творческих проектах
	Заключение

	
	
	
	
	
	район
	обл.
	рег.
	фед
	меж
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


При определении уровня освоения предметных знаний, умений, навыков теоретической подготовки обучающихся используются критерии специальных (предметных) способностей (критерии оценки результативности):

· высокий уровень– обучающийся освоил практически весь объём знаний 100-80%, предусмотренных программой за конкретный период; специальные термины употребляет осознанно и в полном соответствии с их содержанием;

· средний уровень – у обучающегося объём усвоенных знаний составляет 70-50%; сочетает специальную терминологию с бытовой;

· низкий  уровень – обучающийся овладел менее чем 50% объёма знаний, предусмотренных программой; ребёнок, как правило, избегает употреблять специальные термины.

Приложение 2.

Диагностика

Диагностика проходит в начале, середине и конце учебного года согласно учебному плану. 

Итоговая диагностика проходит 31 мая согласно учебному плану. 

Обучающимся предлагается выполнить ряд упражнений, по выполнению заполняется таблица (приложение 2) и сравнивается с предыдущим контролем.
Оценочные материалы
	Параметр (задачи)
(Что отслеживаем?)
	Критерии оценки

(По чему судим?)
	Показатели

(Результат)


	Оценка уровня 



	Обучающие

-Владение навыками и приемами сборки головоломок.
	Выполнение требований по сборке головоломок
	Умение применять изученные алгоритмы сборки головоломок на практике. Умение видеть комбинации головоломок и выбирать оптимальный алгоритм сборки.
	«5» - учебный материал усвоен на 85-90%, Приобретены практические навыки по сборке головоломок. Умеет собирать большинство головоломок на время.
«4» - обучаемый хорошо знает материал и большинство алгоритмов. Несколько путается в сборке на время. 

«3» - обучаемый знает некоторые алгоритмы сборки, но плохо ориентируется в комбинациях. Долго собирает их на время. Недостаточная активность.

	Развивающие.

-Развитие интеллекта детей.

-Развивать мелкую моторику школьников.


	-Решительность при выполнении задач и решении головоломок

-Умение выполнять алгоритмы решения головоломок пальцами.

	Быстро мобилизует интеллектуальный потенциал, быстро ориентируется в выборе алгоритма.
	«5» - обучаемый в условиях короткого времени принимает решение о выборе конкретного и наиболее короткого пути решения головоломки, мобилизует свой интеллектуальный потенциал. Сохраняет ясность мышления. Уверенно выбирает нужный алгоритм. Не поддается панике.

«4» - обучаемый проявляет интеллектуальные качества необходимые для сборки головоломки. Решения принимает и действует недостаточно уверенно. Путает алгоритмы сборки.
«3» - Плохо ориентируется в схемах сборки. Очень неуверенно выбирает алгоритм и осуществляет сборку головоломок. Плохо владеет алгоритмами сборки.

	Воспитательные.

Воспитывать у учащихся настойчивость, волю, упорство и терпение в достижении цели. Сформировать межличностные отношения: дружелюбие, коммуникабельность, внимательность.
	Наличие стремления к познанию нового, в т.ч. головоломок и алгоритмов их решения. Любопытство и желание достичь цели.
	Способен к адекватной самооценке.

Уверенность в своих силах и возможностях.

	«5» - все задания выполняет самостоятельно, стремится помочь окружающим.
«4» - стремится к приобретению новых теоретических и практических знаний, но недостаточно самостоятелен в выполнении алгоритмов и схем сборки.

«3» - умеет работать только в группе. Пассивен на занятиях.




Ожидаемые результаты и способы их проверки.

По окончании обучения обучающиеся должны:

Знать устройство основных головоломок данного курса. Основные алгоритмы решения головоломок, определять основные комбинации для решения той или иной ситуации.

Уметь осуществлять сборку различных головоломок разными алгоритмами. Определять кратчайший алгоритм для решения головоломки.

Педагогическая диагностика обучения проводится по основным темам изучаемых разделов программы «Занимательные Головоломки». 

Результаты обучения, воспитания и развития  фиксируются в журналах, в соответствии с разработанной схемой.

Итогом реализации данной программы являются:
- Развитие мелкой моторики школьников. 

- Расширение познавательных способностей для творческого развития личности 

- Создание атмосферы успеха.

- Рост личностных достижений

- Развитие логического и пространственного мышления учащихся. 

- Умение собирать изучаемые головоломки, используя изученные алгоритмы.

- Накопление опыта творческой деятельности

Способы определения результативности: анализ, наблюдение, включенное наблюдение, собеседование

Форма подведения итогов реализации программы:
Соревнования

Приложение 3

Организационно – педагогические условия

 реализации дополнительной общеразвивающей программы

художественной направленности
«Занимательные Головоломки»

Занятия в детском объединении ведутся по модифицированной образовательной программе «Занимательные Головоломки».

Система занятий построена таким образом, чтобы на каждом занятии ребенок узнавал что-то новое, обогащая свой словарный запас, развивал мелкую моторику пальцев рук. Программа предусматривает свободный набор детей.

Возраст обучающихся: 10-18 лет

Срок реализации программы - 1 год, всего 72 часа.

Форма организации деятельности:  Группа формируется не более 15 человек.

Режим занятий:  занятия проводятся  2 раза в неделю по 1 часу. 
Основные формы проведения занятий: учебное занятие, игра, решение задач, конкурс, турнир, разбор позиций, упражнение, беседа, мини-лекция

Основная форма организации занятий – фронтальная, групповая, индивидуальная

Форма организации образовательного процесса – теоретическая, практическая, комбинированная

Основные  методы: демонстрационные, репродуктивные.
Техническое оснащение занятий: головоломки Кубик Рубика: 2*2, 3*3, Змейка Рубика, Пирамидка Мефферта. Таймер для измерения времени сборки. Настольные маты для кубиков.
Формы подведения итогов по основным темам разделов программы: 

задачи на решение головоломок. Соревнования.

Материально- техническая база
Для работы требуется:
1. Столы-парты школьные – 8 шт.

2. Стулья школьные – 15 шт.

3. Мультимедиа проектор – 1 шт.

4. Персональный компьютер для подключения к Проектору – 1 шт.

5. Головоломки, таймеры, маты для сборки.

